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MTX BRUGERKLUB

Bestyrelsen: Ansvarlig for:

Formand
J.K.Mortensen

\&zr%wt

(Programmer ,konkur-
rencer,litteratur,
andet.)

Nestformand
F.Eriksen

(Teknisk brevkasse)

LY

Sekreter

S.Hoffmann (Oversattelse af
brugervejledning,
leserbreve,nyheder)

Kasseren

H.Timm (C/PM programmer,
annoncer.)

Bestyrelsesmed.

J.Wienbjerg (Programbibliotek.)

MTX BRUGERKLUB
Hasle Centervej 277
B2 AN S S

T1f.(06)152743

Telefontid mandag fra

el 16500 £3 1% 1-20-700

Giro 9 38 67 93

eller

MTX BRUGERKLUB
Postbox 1262
8210 Arhus V

PRAKTISKE OPLYSNINGER

Formdlet med MTX Brugerklubben er at
give brugerne af MEMOTECH hardware
en mulighed for at komme i kontakt
med andre brugere og der igennem la-
re af andres erfaringer med MEMOTECEH
Da ikke alle brugere bor omkring Ar-
hus er denne kontakt mulig igennem
BRUGERBLADET.

Medlemsskab koster kun kr. 60,- for
resten af 1984.

For dette beleob modtager du et brug-
erblad hver mdned, undtagen JULI. Du
kan der igennem fa svar pd& nogle af
de problemer, som du m&ske har vedro-
rende din MEMOTECH, eller f& nogle
nye ideer til hvad du kan bruce den

o LS

Hvis du sender os en frankeret svar-
kuvert, vil vi besvarer tekniske
sporgsmal personligt, eller de vil

mer, hvis vi mener, at det har en
almen interesse.

Du kan ogsd@ ringe til MTX Bruger-
klubben hver mandag fra k1.16 00 til
les 15859 0 00k

Nar du indsender programmer bedes du
vedlegge porto og konvolut, med dit

navn pakrevet, hvis du onsker at f&

programmerne igen.

Hvis du enten skriver eller ringer
til MTX Brugerklubben bedes du op-
give dit medlemsnr.

Annoncering i bladet under kob/salg
bytte er gratis for medlemmer hvis
det er private annoncer.

Artikler og andet som skal trykkes

i brugerbladet skal verer os i hen-
de senest den 25 i m&neden, for at
blive trykt i det folgende nummer af
bladet.

Trykkested Huset.

Oplag 1000 stk.



FORMANDEN TALER

S& udkom det tredie nummer af
MTX brugerbladet, langt om lange.
Vi md beklage at bladet ikke udkom
til tiden, grunden til det er at
vi er overgdet til postvaesnets avis
omdeling, og denne overgang tog la&n-
ger tid end beregnet.

Vi har stadigvak brug for stof
til bladet, s& hvis der er nogen
der laver et eller andet specielt
med deres MEMOTECH vil vi gerne ho-
rer fra jer.

Desuden managler vi ogsa sma
tips om MEMOTECH'en, s& hvis du har
et tips, sd& nedfzld det pa et styk-
ke papir og send det til os.

TIL VORES NORSKE VENNER.

Vi vil gerne byde vores norske
brugere af MEMOTECH velkommen i MTX
BRUGERKLUBBEN.

Alle de goder som er beskrevet 1
bladet g®lder selvfeolgelig ogsd for
jer.
Hvis du kunne t&nke dig at skrive
i bladet, vil vi meget gerne horer
fra dig.
Hvis du vil verer medlem af MTX
BRUGERKLUB, skal du indbetale 60.00
danske kr., hvilket er ca. 49.00
norske kr. pad GIRO 9 38 67 93, be-
lobet kan du indbetale p& alle nor-
ske posthuse, ved at bede om
et internationalt GIRO kort.
Du skal anforer denne adresse.

MTX BRUGERKLUB

Hasle Centerveij 277

8210 Arhus V

Danmark

Belobet da:kker for et halvt Ars
medlemsskab.
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NYHEDER

Her i fordrert vil der pa det
danske marked komme folgende ny-
hed.

Et FDX enkelt disk system, som be-
stadr af tre pakker.

Den forste pakke indeholder en en-
kel disk af typen 5 1/4'' DS/DD
Qume drive pa 500 kb. uformateret.
Den er monteret i1 en diskbox, der
sansynligvis er magen til det dob-
belte disk systems.

Der medfelger desuden stomforsyning
og kontrollerkort. ‘

Dette system kan ba&de bruges i for-
bindelse med en monitor og et al-
mindlig TV apparat.

Der medfelger desuden en rakke pro-
grammer, disk basic, NEW WORD
tekstbehandling, Status, Format,
Renumber, Data save cg load, om=-
skifter mellem biner til hex til
decimal.

Den anden pakke er en opgradering
af det forste system.

Den indeholder et 80 kolloners
kort der er fuldt CP/M kompatibel.
Til dette system medfolger der ogsa
programmer, bla. Digital Research
CP/M 2.2 system, MTX disk Basic
New Word tekstbehandling (C/PM)
Super Calc (CP/M) samt alle ma-
nualer. Monitor er noedvendig efter
opvgradering til dette system.

Den sidste opgraderings pakke inde-
holder, et yderlig disk drive pa
500 kb., sdledes at man far et dob-
belt FDX Floppy disk system.

Da vi endnu ikke har set syste-
merne i funktion, kan vi desvarre
ikke komme med en narmer2 beskriv-
e¢lze. Men vi hAber at vi kan kcmme
med den i det folgende nummer.

Prisey for systemerne er:

vor den forste pakke kr. 6.995.0C0
For den anden pakke kr., 3.995.CC
=

vor den tredie pakke kr. 4.680.00

JLoE. M.

NYE PROGRAMMER

Her i efteréaret vil der komme
enn hel del nye programmer frem pa
det danske market.

Nedenfor er nevnt et udsnit af dem:
Undervisnings programmer

Fysik:

En komplet pakke inde
holdende Newtons love,
enerti, vektore,hvordan
maskiner arbejder m.m.

Matematik:
Funktioner,procent,deci-
mal,Venn diagrammer

med meget mere.

Mini programmer
Renumber, binar/hex /
decimal converter,data/
save load.

Dagbogs program.

Spil:

Toador

Nemo.

Kilopede.

Super minefield

Knuckles

Blobby

Goldmine

Continental Raiders

Mission Alphatron

Phaid

Astromilon

Dennis og kyllingen

Tapeworm

Obloids

Star Command

Chess

Backgammon

Reversi

Draughts

Alice in Wonderlancd

Maxima

Gauntlet

M Coder

Snappo

Cavelon

Cobra

Johnny Reb

Snowball

adventure (Quest

Colosal Cavern
Forsattes side



PASCAL

Der er nu kommet en PASCAL i eprom,
som vi ved der er mange der har
ventet pa.

, Til dem der ikke ved hvad PASCAL er,
er det et hojreprogrammerings sprog
som bla. bruges meget inden for un-—
dervisnin, pd hojre uddannelses
steder. Det er desuden anvendt en
hel del inden for erhvervslivet.

PASCAL udmerker sig ved at det er
et meget hurtigt sprog, der er me-
get anvendelig inden for administa-
tive opgaver.

PASCAL'en der er udarbeidet til ME-
MOTECH, er en HISOFT PASCAL, som
fylder ca 32 kb.

Denne PASCAL kan bade monteres ind-
en 1 maskinen eller uden pd alt ef-
ter bhehac.

PASCAL'en tager desverrer plads i
bruger rammen, hvilket vil sige at
den ikke kan bruces til MTX 500.

Folgende kommandoer er indeholdt
i PASCAL'en:

AND ARRAY BEGIN CASE
DOWNTO  FLSE END FORWARD
IN LABEL MOD NITL
PACKED PROCED. PROGRAM RECORD

TO TYPE UNTIL VAR
CONST FUNKT. NOT REPEAT
WHILE DIV GOTO OF

SET WITH DO IF
THEN WRITE WRITELN PAGE
READ READLN EOLN INCH
TRUNC ROUND ENTIER ORD
CHR ABS SOR SQRT
FRAC SIN COsS TAN
ARCTAN EXP LN NEW
MARK RELEASE INLINE USER
HALT POKE TOUT TIN
ouT CRVS VS PAPER
INK PLOT LINE RANDOM
SUCC PRED OoDD ADDR
PEEK SIZE INP OR

Derudover er der special sym-
boler som folger:

+ = (" =) s L. (X ) ®)
>= <=, 3 >

Der er desuden en hel rakke for-
skellige funktions kommandoer.

Kommando cursor op.

Denne flytter simpel hen curso-
ren op 1 teksfilen, og man kan si
f& programmet til at korer nedover
sk®rmen nedefra ocqg op.

Kommando cursor ned.
Modsat cursor obp.

Kommando Q.
Man gar til starten af
tekstfilen.

Kommando W.
Man gar til slutningen af filen.

Kommando A.
Viser de forste 19 linier pa& sker-
men.

Kommando S.
Viser de efterfolgende 19 linier.

Kommando Z.

Cursoren gdr til den overste del

i tekstfilen, pd den side der er pa
skermen. :

Kommando X.
Cursoren gdr til den sidste linie
p& ska®rmen.

Editerings funktioner.
Kommando <INS>
Insztter en linie i tekstfilen pa

cursorens plads.

Kommando <RET>
Gar ud af insert mode.

Kommandc E.
Editer linien p& cursorens plads.

Kommando D.

Kommando O.
n

Sietter en hel blok.

ot



Kommando V. .
Finder og erstatter verdien for en

streng.

Kommando F.
Finder den forste streng efter
cursorens placering.

- Kommando P.
Saver programmet pa tape.

Kommando G.
Henter en fil fra tape.

Kommando C.
Compiler tekstfilen.

Kommando M.
Sztter et merke ved begyndelsen.

Kommando L.
Printer en blok pa printer.

Kommando B.
G&r til basic.

PASCAL virker pd den madde at man
indtaster en program del, der kald-
es tekstfilen, hvorefter man com-
piler det, saledes at det bliver et
‘program med linie nummere.

Det er forst ved compilingen at

der kan opstd en fejlmelding.

Da der er mange muligheder med
denne pascal, er det ikke muligt,
at navne dem alle, men med denne,

pascal der det bla. muligt at save

og loade data.

PASCAL koster kr. 1.285.00 i vei-
ledende udsalgspris.

PROGRAM BIBLIQTEKET

Da der er mange der har ringet og
spurgt om, hvad program biblioteket
er, vil vi her forsege at forklarer
det.

Programbiblioteket er en slags bank
hvor vi opbevarer brugernes pro-
grammer, sdledes at et hvert medlem
kan fa programmer tilsendt for bare
kr. 25.00 incl. bé&nd og forsendel-
se.,

Hvis du har et program som du syn-
tes andre kan have fornojelse af

s& indsend det til os. NAr vi mod-
tager et program fra jer, vil vi
gratis returnere det, samt et tomt
ba&nd pr. program.

Listen over de programmer der pa
nuvarende tidspunkt er tilradighed
i programbiblioteket, vil blive of-
fentligjort i september nummeret.

Vi kan her oplyse at det bliver mu-
ligt, at f4 programmer via modem,
allerede fra september. Hvis du vil
horer mere om det s& ring i vores
telefontid.

J.K.M

DANSK BRUGERVEJLEDNING

Forst i september kommer der en
dansk brugervejledning til MEMOTECH
hvilket importeren har lovet os.

Derfor har vi udeladt en fortset—
telse af oversettelsen af NODDY
Men det vil vi tage op igen nar vi
fdr den danbxp bruugerveaijledring.

Portsat fra side 4.

Denne liste indeholder dog pro-
grammer som allerede er pd markedet

Fremover er det meningen at vi vil
anmelde nogle af de bedste program-
rer efterhdnden som de fremkommer.

J.¥.Mortensen

Der vil i 1gbet af J2t K¢ tid
komme et dansk kerakters=et til
MEMOTECH ”cmnutcxcu; rrisen pé& cet
kender vi ¢~¢V& 1e ikks ofd nuvaEren-

de tidspunk



PROGRAMMER

Vinder programmerne fra sidste ma-
neds konkurrencer.

er folgende:
PUSLE MASTER
MASTERMIND.
FLAG program.
ORD GaTTE proa:
De kan fé&s i p

ogrambiblioteket.

Vi har her valgt at vise to pro-
grammer.

Det forste er PUSLE MASTER og det
andet er en evighedskalender
indsendt af Claes Ménsson.

Da de andre programmer er meget
lange er det ikke muligt at vise
dem i bladet.

REM HEXXHXHHHHXKXXEXHHEXHXXXHAXXFX

FEM ¥ @ FUSLE-MASTER @ ¥

REM ¥ Program ! Jannick Breiting¥

REM ¥ Frederikssund d. S5/7-84 ¥
10 REMEXXXXXXX XXX XXX XXXXX XXX XK XXXXX
11 REM

19 GOSUR 2000

20 LET VI=O

30 PAPER 13: INK 15: CLS

40 GENPAT 0,91,56,96,160,248,160,16

0,184,0: GENPAT 0,93,32,80,112,136,

248,136,136,0: GENPAT 0,92,112,136,
152,168,200,136,112,0

SO0 FLOD "PROG": CSR 20,23: INRPUT VS
,SP$: LET V=ASC(VS$): IF V{(>65 AND V
{>66 AND V<2>67 AND V<>68 THEN GOTO
S0

60 LET V=V-6&5: ON V GOTO 70,80,%0,1

00

70 LET EBN$="123456780"! GOTO 110

80 LET BN$="123&654780"! GOTO 11i0

0 LET BN$="147258360":! GOTO 110
100 LET BN#&="1467258340": GOTO 110
110 CLS ¢ CSR 10,11: PRINT "AFVENT
OPSTART®

120 LET BR$=BN®: LET PL=9: LET X=3i
LET Y=3: LET TR=0: LET NX=i1: LET ¥
Z2=71

130 LET PL$="0%901501251501601500901
151281158160113090080125080"

140 FOR N=1 TO 8! LET BX=INT.{(RND¥Zi
+1: LET BXi=INT(RND®7)+1

18C LET Dx®=BNE(BX}:! LET DX1$=BN${E
¥

(4N e]

“J

160 LET BN$(BX)=DX1%: LET BN$(BX1)=
DX$

170 NEXT

180 FOR YPO=1 TO 3: FOR XPO=1 TO 3
190 LET POS(XPO, YPO)=VAL (BNS (NX) ) ¢
LET NX=NX+1

200 NEXT : NEXT : IF vI=1 THEN GOT
0 340

210 CTLSPR 2,9: CTLSPR &,3: CTLSPR
1,5

220 DATA 255,254,252,248,248,254,2
54,254,254, 254, 254, 254, 252, 248, 248,
255,255, 127,127,127,127,127,127,127
,127,127,127,127,63,31,31, 255

230 DATA 255,248,240,227,231,255,2
5s, 255, 255,254, 252, 243, 241, 224, 224,
255,255,31,15,199,231,231,199, 143, 3
1,63,127,255,255,7,7,255

240 DATA 255,224,224, 255,255,255, 2
55,255,255, 255, 255,231,227, 240, 248,
255,255,7,7,143,159,63,63,31,143,19
9,231,231,199,15,31,255

250 DATA 255,255,255,254,252,248, 2
41,227,199,207,207, 192,192, 255, 255,
255, 255,159,31,31,31,159, 159, 159, 15
9,159,159,7,7,159, 159, 255

260 DATA 255,224,224,231,227,240,2
48, 255, 255, 255, 255, 231, 227, 240, 248,
255,255,7,7,255,255,31,15,199,231,2
31,231,231,199,15,31, 255

270 DATA  255,248,240,227,231,231,
231,224,224,231,231,231,231,240,248
,255,255,15,7,231,247, 255, 255,31,15
,231,231,231,231,15,31,255

280 DATA 255,224,224, 231,255, 255, 25
5,255, 255, 254, 252, 248, 241,227,231, 2
55,255,7,7,231,231,231,199,143,31,6
3,127,255, 255, 255, 255, 255

290 DATA 255,248,240,231,231,231,2
31,240,240,231,231,231,231,240, 248,
255,255,31,15,231,231,231,231,15,15
,231,231,231,231,15,31,255

300 FOR N=1 TO &: FOR P=4 TO 7

310 READ D1: READ D2: READ D3: READ
D4: READ DS: READ Dé&: READ D7! REA
D D8

320 GENPAT P,N,D1,D2,053,D4,D5,D&,D7

, 08 :

330 NEXT ¢ NEXT @ RESYORE 220

340 VS 4: COLOUR 4,5: INK L: PAPER

5! CLS : PAPER 9: CSR 1,0: PRINT *
FUSLE-MASTER " PA

PER 7! CSR 0,4: PRINT * SPIL "jVe;"

S50 PAPER 7! CSR 24,4: PRINT * TRYK
f7r CER 23, 6: PAPER 1! PRINT ¢



"roCSR 25,70 PRINT " ESC ": CSR 2
¥,8:; PRINT " FOR "I CSR 25,9: PRIMT
" SLUT": CSR 25,10

340 PRINT * ": CSR 2,6: PRINT *

": LET N=?: FOR T=1 TO 7 STEP

3: CSBR 2,N: PRINT * ";BR$(T,3)3% "
LET N=N+1: NEXT : CSR 2,10: PRINT
" " PAPER S

370 LINE &8,58,68,173: LINE &9,58,5&
9,173: LINE 180,58,180,173: LINE 18
1,58,181,173: FLOT 70,173: DRAW 10%
i PLOT 70,171: DRAW 109: PLOT 70,59
: DRAW 10%

@0 PLOT 70,172: DRAW 109: PLOT 70,
171: DRAW 109: PLOT 70,60: DRAW 109
: PLOT 70,58: DRAW 109

390 COLOUR 3,15

400 FOR Y2=61 TO 170: PLOT X2,Y2: D

RAW 107: NEXT ! COLOUR 3,1: COLOUR

2,5

410 LET FA=9

420 LET Nl=i: FOR N=1 TO 8! LET XP=

VAL (PL$(N1,3)): LET YP=VAL (PL$(N1+3
,3)): IF FA=9 THEN LET FA=1 ELSE

LET FaA=9

430 SPRITE N,N,XP,YFP,0,0,FA: LET NI

=N1+&7 NEXT

440 INK 15! CSR 9,22: PRINT "<SP> F

OR START": IF ASC(INKEY®)=32 THEN

CSR 9,22: PRINT * " EL

SE  GOTO 440
450 LET Ni=1: FOR N=1 TO 8: LET SN
=UAL (BN®(N)): LET XP=VAL (PL®(N1,3))
¢ LET YP=VAL(PL$(N1+3,3)): ADJISFR 2
, SN, XP: ADJSPR 3,SN,YP: LET Ni=N1+é
: NEXT -

440 INK 14! CSR 7,18: PRINT "SPILLE

R ¢ "jsPsil CLOCK "000000"
470 CSR 7,Z0: PRINT " TID ¢ "3TI .
ME®: CSR 7,22: PRINT * TREK ¢ "3 7T

"

480 IF INKEY$="" THEN GOTO 470 ELS

E LET A=ASC(INKEY®): IF A=27 THEN
LET TR=0: GRTC &6&0

£30 IF A=2% THEN GOTO S20 ELSE IF
A=8 THEN GOTO §40

=00 IF A=1: THEM CGOUTO 3&0 ELSE IF

A=10 THEN GOT2 Se0

i0 GOTG &2

20 LET MZmX-1l: IF XZ=0 THEN GOTO

[¢]

3
3
Gj:

0 e

28 N
BRO LET ¥Z=Y: LET DIR=0: LET PLZsFL
=1 GOGTS &30

=AG LET XZ=X+ii IF XZ=4 THEN GGTO
5250
BE0 LE
+ir GOTO &

#4600 LET YZ=Y+id I¥ YZ=4 THEN GOTO
80 :

ET YZ=Y: LET RIR=4: LET PLZ=FL
TO S

S70 LET XZ=X: LET DIR=&: LET PLZ=FL
+3: GOTO &00

oS80 LET YZ=Y-1: IF YZ=0 THEN GOTO
480

S90 LET XZ=X: LET DIR=2:!: LET PLZ=PL
=37 GOTO &00

&00 REM BRIK MOVE + CHEK
610 LET BNR=POS(XZ,Y¥Z): LET POS(X,Y
)=BNR: LET POS(XZ.YZ)=0:! LET TR=TR+
17 LET X=XZ!: LET Y=YZ: LET BNS$(PL)=
RICGHTS(STRE(BNR),1): LET BN$(PLZ)="
Q": LET PL=PLZ

€20 FOR M=1 TC 7: SOUND 1,BNR¥20+12
0,13: MVUSPR S5,BNR,DIR: FAUSE 10: S0
UND 1,0,0: NEXT : PAUSE 75

630 IF BN$=BR$ THEN GOTO 650

&40 GOTO 480

650 LET Til$=TIME®$: FOR N=1 TO 8: FO
R S=1 TO 8! SOUND 1[,S¥S+99,15: ADIS
PR 1,8,11! PAUSE &5-N¥S: ADJSPR 1,85
s S+1: SOUND 1,0,0: NEXT : NEXT

&80 IF TR=0 THEN LET TR=1000

670 V8 5: PAPER 1S5: INK 1! CLS

680 PRINT " H¥FUFIRHIFFFFHRREEERFHFRH®
HEXEXEREEXEREXX"

690 PRINT "# HIGHSCORE FOR PUs
LE-MASTERS ¥

700 PRINT "¥¥¥HHHEXHERFEHRXEEXFEXXHRH¥
FEERFEHRERRARHXX"

710 CSR 1,6&: PRINT "SPILLER :

TREK @ TID ¢ "
720 FOR SP=1 TO 8: ADJSPR 1,SFP,0:! N
EXT

730 FOR N=1 TO 5: IF TR<(=H(N) THEN
GOTO 750 ELSE NEXT

740 GOTO 800

780 IF TR=H(N} THEN IF Tis)>=TI®(N)
THEN LET N=N+1

760 FOR T=5 TO (N+1) STEP -1: LET H

(T)=H(T-1)! LET H®(T)=H®(T-1): LET

TIS(T)=TIS(T-1)

770 NEXT

280 LET L=LEN (SP$): IF L<8 THEN L

ET R=8-L: FOR S2=L+i1 TO 8: LET SP#(

82,1)=" ": NEXT

790 LET H(N)=TR: LET H®(N)=SP®: LET
TIS(N)=TL®

800 FOR N=1 TO 5: LET X=N+N+7: CSR
2,%X: PRINT H®(N): CSR 18,x: PRINT H
(N): CSR 30,X: PRINT TIS(N): NEXT
210 CER 2,21: PRINT "@NSKES ET NYT
FORS@G : TRYK <8F> ELL. TRYK
<S> FOR SAVING AF HIGSCORE"

820 IF INKEYS=“" THEN GUTO 820 ELS
E LET A=ASC (INKEYS)

g30 IF A=32 THEN LET vi=i: GGTO 30
640 I5 A=83 THEN GGTO 8&0

e=0 60TO 820



860 CLS ! CSR 2,10: PRINT " START B
AMDOPTAGEER 0OG TRYK <SP>": PAUSE 40
o]

870 IF INKEY$="" THEN GOTO 870

880 CLS ! CSR 10,10: PRINT “SAVING
"

80 SAVE "PUSLE"

00 CLS ! CSR 10,10: PRINT "STOP BA
NDOPTAGER ! ":! SOUND 2,200,15: CSR
10,12 PRINT "OG TRYK <S8P>"

1000 IF INKEY®="" THEN GOTO 1000
1010 SOUND 2,0,0: GOTO 20

2000 DIM POS(3,3): DIM H$(5,8): DIM

H(S): DIM TI®(3,6)
2010 FOR T=1 TO &:
00 ":! LET H{(T)=200:
000" NEXT
2020 RETURN
2100 IF TR=H(N) THEN

THEN LET FN=0 ELSE

LET H&(T)="MTX §
LET TI®(T)="003

IF TIS<KTIS(N)
LET FN=1

NODDY SIDERNE SKAL SE UD SOM F@LGER;

PROG

¥DISPLAY VEJL.
¥RETURN

FHFHEREREREEEREXEXE R KRR HE R R R R R HH**
* PUSLE-MASTER VEJLEDNING *
FHHHHHHHHHHHH KKK HH R KR HHH KRR H R R HH R %

SPILLET GAR I SIN ENKELTHED UD PA AT

PLACERE BRIKKERNE SOM EN AF F@LGENDE:
A: 123 B! 122 C: 147 D: 167
456 &S4 258 258
78 g 36 34

# MAN FLYTTER MED KURSER PILENE %
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VS 4: CLS
COLOUR 2,10:
COLOUR 0,10
COLOUR 1,1
COLOUR 4,10
PRINT

INPUT

LET B=-4
LET B=B+4
IF B=A THEN
": GOTO 160
IF B>A THEN
GOTO 120

IF B=A THEN

INPUT "
INPUT "
GOSUB 3000
LET E=0: LET
LET E=E+28
LET F=F+1
IF E>A THEN
GOTO 200
LET G=F%28
LET H=A-G
LET C=C-1
IF C=1 THEN
IF C=2 THEN

IF C=3 THEN

IF C=4 THEN

IF C=5 THEN

IF C=6 THEN

IF C=7 THEN

IF C=8 THEN

IF THEN
IF
o]
IF
C
IF
0
LET D=D+C
FPRINT
REM FREDAG
IF H=0 THEN,
IF H=3% THEN
IF H=11 THEN
IF H=2Z2 THEN

C=10 THEN
C=11 THEN

C=12 THEN

cLe :

AAR "3 A

COLOUR 2,10

PRINT ,"ER ET SKUD

GOTO 160

LET ¥Y=1 ELSE

MAANED
DAG

II;C
";D

F=-1

GOTO 250

LET
LET

C=31:

LET
LET C=120+Y:
LET C=151+Y:
LET C=181+Y:
LET C=212+Y:
LET C=243+Y:
LET C=273+Y:
LET C=304+Y
LET C=334+Y

LET C=3485+Y

LET START=0
LET START=0
LET START=0
LET START=(C

LET

GOTO So00
C=5%+Y: GOTO S

C=90+Y: GOTO 5

GOTO
GOTO
GOTO
GOTO
GOTO
GOTO
: GOTO
: GDTD}

¢ GOTO



SHARP MZ-700 Serien

Den personlige datamat

Specifikationer
MZ-700 Serien
CPU Z-80A )
ROM Monitor: 4 K-byte
Karakter generator 2 K-byte
RAM Program: 64 K-byte
V-RAM 4 K-byte
Tastatur Qwerty, ASCII
Redigeringstaster
| Funktionstaster
% INS og DEL taster
' Skarm Konstruktion: 40 karaktererx 25 linier

Grafik 80 x50 punkter 8 farver.
Tisluttes til TV eller monitor
Inabygget RF modulator

RGB terminal
Composite terminal
Interface Indbygget printer og cassette
interface
Hoijttaler Indbygget. udgangseffekt 500 mw.
Urfunktion Indbygget
Stromforsyning Indbygget net-de

James

Tekniske specifikationer:

Processorer:

2 stk. ZBOA med 4 MHz arbejdsfrekvens. Ingen »wait states«
Hukommelse til hovedprocessor:

64K programlager.

4-8K program-ROM som kobles ud ved opstart af CP/M.
Hukommelse til biprocessor:

8K monitor-ROM med karaktergenerator.

2-8K Arbejds-RAM.

2K skeerm-RAM.

4K karaktergenerator-RAM.

64 tegns tastaturbuffer

ser fra disk.

Seriel port:

Standard RS232 interface

Parallel port:

Standard CENTRONIC parallel.

Andre porte:

Lyspen input. Horisontal og vertikal synk er fort ud pé stikke
Video:

Skeaermformatet er 25 linier & 80 karakterer.

‘james" COMPUTERE:

'James" 1X200K incl. CP/M o¢ tastatur, men excl. monitor . . . . Kr. 12388,88
"ilames” 2X200K incl. LP/M og tastatur, men excl. monitor . . . . kr. 18770'00
'3ames" 2X800K incl. CP/M og tastatur, men excl. monitor . . . . kr. }9980'00
ames” 2X1340K incl. CP/M og tastatur, men excl. monitor . . . . kr. 1 900,00
‘WameC" do, men 1X800K + 1X5M Harddiak. L. . L s DL, ii. 23950,00
‘james" do, men 1X800K + ZXJM Hﬁrddlwk e e e e e e e e e e e . 3 O'OO
CAD ”ﬁames 2X1340K kompiet farvegr - system (specialbrochure) ir. 163%95!60
CAD "james" do, men 1X800K + 1X5M HdVdﬂ;sk. © e e e e e+ e . . . KI. "’“800,00
JAD "james” do, men 1X80CK + 2X5M Harddisk. . . . . . . . . . . . KI. ii8780’00
\RT "3ames" 2X1340K komplet supergrafisk system (specialbrochure) kr. 126300’00
ART ”james" do, men 1X800K + 1V:b Hardd#- e ii. 130580:00
ART ames"” do, men 1X800K + 2X5M a R N I .
”jame%" Qup@reﬁgoanderboy m. plads 5 5 stk.80-bus kort kr. sperg

Allie priser er excl. moms

SOFT - HAEDWARE CENTER



UDVIKLING FOR MICRO COMPUTERE, PROGRAMMER M.V. FOR
VIRKSOMHEDER, SKOLER OG RADIOAMATQRER.

MTX MEMOTECH Ivar Huitfeldtsgade 67 B

; Postbox 2616 - 8200 Arhus N.
SOFT - HARDWARE TIf. (06) 16 76 00 - Giro 9 38 69 39

Z80 PROCESSOR Bank: Handelsbanken, Ryhavevej 8 - Arhus V

<O FOR MEMOTECH
o

TEVIC FLOPPY FEX bestar af
interface kort for MTYX

2K EPROM,sort aluminium
kabinet,netdel 12/5 volt
EPSON SD-521 500K drive

40 spor D/D,manuel, -

TEVIC FLOPPY FEX

.~ . -

diskette med format/verify

load,save.

KUN KR.4668,—

‘“
TEVIC TILBUD:
TEVIC FLOPPY FEX _DANSKE MEMOTECH _PROGRAMMER ) DATACORDER:
SD-LABYRINT KUN KR. 125, - PACIFIC DR-1
) SLIM LINE COMPUTER
YATZY KUN KR. 80,32 DATACORDER.. ‘

TIPS SYSTEM KUN KR. 80,32
KARTOTEK/RE. KUN KR. 205,-
7 x PAKKEN : DISKETTER:

M1 stk. QUICK SHOT IWScotch 746-0 KUN KR. 344,26

+ 2 MEMOTECH SPIL
Scotch 747-0 KUN KR. 409,83
§T0ADU og DRAUCHTS. cote

KUN KR. 327,90  §°KC MD 1S KUN KR. 244,26

KUN KR. 348,50

FOR SELVBYGGER

~ — SKC MD 1D KUN KR. 285,25
Med tdel 12/5 volt, EPSON T0MME BAND -
£ onerae /2 volt,og JOYSTICK:
SD-521 500K drive 40 spor D/D

1 STK. C10 KUN KR. 8,20 QUICK SHOT II
10 STK. C10 KUN KR. 65,57

1 2mm scrt aluminium kabinet.

KUN KR. 122,95

NB: UDEN INTFRFACFE 1 STK. C20 KUN KR. 12,30
KUN KR 3205’__ 10 STK C20 KUN KR. 106,56
| —

EKSTRA DISK DRIVE SD-521

Alle priser er excl. moms + PORTO
KUN KR. 2454,9¢0

= S TR
IRES

FEX FORSTE

CIDET WORES PRODUKTION e GANG KUN ER 50 STK.
BEDES NF FORUDBESTTILE TEVIC FLOPPY FEX.
FORHANDLER 4F TEVIC FLOPPY FEX 0G DANSKE PROGRAMMER SOGES.

SOFT - HARDWARE CENTER
TLF. (06) 16 76 00 - POSTBOX 2616 - ARHUS N

IVAR HUITFELDTSGADE 67 B - 8200 ARHUS N
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650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
%00
?10
920
930
940

REM SOENDAG
IF H=1 THEN
IF H=7 THEN
IF H=18 THEN
IF H=24 THEN
REM MANDAG
IF H=2 THEN
IF H=8 THEN
IF H=13 THEN
IF H=19 THEN
REM TIRSDAG
IF H=3 THEN
IF H=14 THEN
IF H=20 THEN
IF H=2% THEN
REM ONSDAG
IF H=4 THEN
IF H=%9 THEN
IF H=15 THEN
IF H=26 THEN
REM LOERDAG
IF H=6 THEN
IF H=12 THEN
IF H=17 THEN
IF H=23 THEN
REM TORSDAG
IF H=10 THEN
IF H=ié6 THEN
IF H=21 THEN
IF H=27 THEN

LET START=Z2
LET START=2
LET START=2
LET START=2

LET START=3
LET START=3
LET START=3
LET START=3

LET START=4
LET START=4
LET START=4
LET START=4

LET START=S
LET START=5
LET START=S
LET START=S

LET START=1
LET START=1
LET START=1
LET START=1

LET START=6%
LET START=é
LET START=6é
LET START=6

1000 LET X=-&6-START
1010 LET X=X+7

1020 IF X>366 THEN
1030 IF X=D THEN PRINT
DAG":

GOTO 2000

1040 GOTO 1010
1030 LET X=-4+1~-START
1060 LET XsX+7

1070 IF X>366 THEN

1080 IF X=D THEN

RDAG":

GOTO 20060

1090 GOTO 1060
1100 LET X=-6+2-START
1110 LET X=X+7

1120 IF X,366 THEN

1130 IF X=D THEN

NDAG"

GOTO 20090

1140 GOTO 1110
1130 LET X=2-46+3~START
11860 LET X=X+7

1170 IF X>366 THEN

GOTO 1030
s "ER EN

GOTO 1100
PRINT ,"ER EN

GOTO 1130
PRINT ,"ER EN

1200

[CIANES

1180 IF X=D THEN PRINT ,"ER EN

DAG":

GOTO 2000

1190 GOTO 1160
1200 LET X=-4+4-START
1210 LET X=X+7

1220 IF X346

-

THEN GOTO

1250

1230 IF X=D THEN - PRINT ,"ER EN
8DAG": GOTO 200¢C
1240 GOTO 1210

FRE

LOE

MAaN

1250 LET X=-6+5-START
1260 LET X=X+7
1270 IF X>36&6 THEN
1280 IF X=D THEN
DAG": GOTO 2000
1290 GOTO 1260
1300 LET X=-&+&6-START
1310 LET X=X+7
1320 IF X>36& THEN
1330 IF X=D THEN
SDAG": GOTO 2000
1340 GOTO 1310
1350 PRINT ,"ERROR": PAUSE 1000: CL
S : GOTO 1350 '
2000 PRINT

GOTC 1300
PRINT ,"ER EN ONS

GOTO 1350
PRINT ,"ER EN TOR

2005 INPUT ET ANDET AAR? "
yUS

2010 IF Us="JA" THEN GOTO 90

2020 STOP

3000 PRINT : PRINT

3010 IF C<!1 THEN PRINT ,"DER ER IK
KE UNDER ": PRINT ,"EN MAANED I ET

AAR ": GOTO 3500

3020 IF C=! THEN GOTO 3100

3030 IF C=3 THEN GOTO 3100

3040 IF €C=5 THEN GOTO 3100

3030 IF C=? THEN GOTCO 3100

3060 IF €C=8 THEN GOTO 3100

3070 IF C=10 THEN GOTO 3100

3080 IF C=12 THEN GOTO 3100

3090 GOTO 3200

3100 IF D>31 THEN PRINT ,"DER ER I
KKE"3D: PRINT ,"DAGE I EN MAANED ":
GOTO 3300

3110 IF D<1 THEN PRINT ,"DER ER IK
KE"jD: PRINT ,"DAGE I EN MAANED ":

GOTO 3500 ELSE GOTO 3320

3200 IF C=2 THEN GOTO 3210 ELSE G

07O 33iC

3210 IF D>Z28+Y OR D<1 THEN PRINT ,
"I FEBUAR ER DER ": PRINT ,"IKKE":D
i" DAGE ": GOTO 3500

3300 IF D>30 THEN PRINT ,"DER ER I
KKE"§D: PRINT ,"DAGE I FEBUAR": GOT
g 3500

3310 IF D<1 OR D>30 THEN PRINT ,"D
ER ER IKKE"i1D ELSE GOTO 3320

S3ILE PRINT
TG 33C0
3320 RETURN
3500 E0TO 20900

s "DAGE I DEN MAANED": GO



PRINCIPPERNE BAG GRAFIKDUMP.

Som det sikkert er bekendt er
MTX-datamaten i stand til at lave
avanceret grafik. Grafikken skabes
primert pA VS 4 (virtuel skarm 4),
selvom det ogsi er muligt at lave
undergrafikskarme

Er man den lykkelige ejer af
en nadleskriver ('dot matrix printer
er det muligt at dumpe grafikbille-
der fra datamat til printer v.h.a.
kommandoen GRS$. I det folgende vil
jeg prove at forklare om principper-
‘ne bag grafikdump, samt give nogle
eksempler. Den erfarne bruger kan gé
direkte til programeksemplerne.

Den printer jeg anvender er en
EPSON FX~80, og til mit bedste vid-
ende skulle 'BMC' og 'DMX-80' anven-
de samme styrekommandoer. M.h.t. an-
dre typer (f.eks. SEIKOSHA, STAR
ect.) kan jeg ikke udtale mig, men
under alle omstandigheder gor jeg
forklaringen sd fyldestgorende, at
alle har en chance for at dumpe til
netop ders printer. NB ! - hvis du
har en skonskriftprinter kan du godt
springe denne artikel over, da man
ikke kan dumpe til denne type prin-
tere. :

rst 1idt teori :

Grafikskermen er opdelt 1 :

= 255 vertikale punkter (pixels) -

fra 0 til 254, og
- 192 horisontale punkter -
fra 0 til 191

nederste venstre hjorne har koordi-
naterne 0,0 og overste hejre 254,
191. Det er muligt at satte en en-
kelt pixel v.h.a. PLOT, f.eks.:

- PLOT 1,1

- PLOT 1CC,50

Nar grafikbilledet dqu«g til

ies k;1ve1, sker der i princip-
cet det, at skrivehovedet sztter en
prik pa paplwet alle de steder der
fi ‘tendt' pixel pd skermen.

Det forste man derfor skal
nde ud af, er hvor mange nale der
dder 1 skriv ehoveget Normalt vil
r sidde mindst otte nile i hovedat

1 EPEON er der nil), idet antaliet

I3

sd svarer til 8 bits i en byte. Hvis
der sidder otte ndle, er printeren
altsd i stand til at satte otte
prikker pd en gang, eller med andre
ord klare otte grafiklinier pd en
gang. Husk een grafiklinie er kun en
tynd streg pa tvaers af skarmen, og
der er ialt 192 grafikiinier pd Vs

Ndr printeren kan klare otte -
grafiklinier pd en gang og der er
192 linier, behoves printeren altsé
kun at foretage :

192/8 = 24
24 linieskift for at fﬁ hele Lflléw
det med. (sikkert "AHA-cplevelse
for mange 1).

Funktionen afleser grafikbil-
det (fra video-RAM) vertikalt og gi-
ver som resultat en karakter.

Beder vi f.eks. om

GRS (0,191,8)
vil CPU g& ind pA grafikskarmen med
koordinaterne (0,1921) - hvor 1. £
er horisontale position og 2. tal
vetikale position. Og herfra lazse
otte pixels nedad (3.ciffer).

GR$(1,191,8)

vil give otte pixels til hojre for
GRS$(0,191,8), og

GRS (254,181,8)

vil l®se se sidste otte pixels (helt
ude til hojre) pad de overste otte
grafiklinier.

b

Qr

o

Q.A

(SN

e
RS

®

Er printeren i grafikdump-mode (mere
om det om 1lidt) og sender vi en GRS-
aflesning, vil printeren fvre de na-
le af i skrivehovedet (her otte) som
svarer til den modtagne byte, idet
et 1 - tal resulterer i afyring og
et 0 resulterer i en manglende af-
fyring. Onsker man altsd at printe
en vertikal streg, skal printeren
modtage det decimale tal 255, eller
det samme som det binsre tal 11illl-
11.

Nu kan du maske begynde at ane
principperne. Hvis vi altsd vil dum-

pe grafikskarmen ril en ntrendlet
printer vil vi starte 1 ¢verstae
. hjorne ‘
koordinat (0,191}
lese de 254 mulige positionér pd
tvaes af skermenn il
koordinat (7294

sprine otte qLa*JA_lﬂtef ned og cen-
tage processen. Eller med andra
AT A

i MICROSOPT BASTC
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- FOR VERTIKAL=191 TO 0 STEP -8
- FOR HORISONTAL=0 TO 254

- LP. GRS (HORISONTAL,VERTIKAL, &) ;
- NEXT HORISONTAL
- NEXT VERTIKATL

Oq sa til det praktiske !,

For at printeren overhovedet
vil printe skal den forst programme-
res til 'bit image mode (8-pin)'.
Og herfra bruger jeg konsekvent
styrekommandoer til en EPSON FX-80,
0og hvis de ikke passer til din prin-
ter, ma du rdadfore dig med dennes
manual. :

1.) LP. CHRS(27);

Escape naste alfanumerske tegn -
altsd en kommando ! :

2.) LP. CH.(27);'"'*""';
'Y= kommando til 8-pin bit
image.

3.) LP.CH. (27);"'"'"*"'";CH. (4);

FX-80 giver brugeren mulighed
for at velge mellem syv forskel-
lige densiteter pr. lobende tom-
me. Mode 4 (CH. (4)) satter 80
dots pr. tomme, og dette giver,
synes jeqg, det paneste resultat.
NB: ''*'';CH.(4) kommandoerne
skal erstattes med ''K'' pa DMX-
80 og BMC !.

4.,) LP.CH.(27);"''K'';CH. (255);CH. (0)

Printeren skal nu have besked om
hvormange gange printhovedet
skal aktivers pr. linieskift.
Hertil benyttes en standardverdi
som er 256. Forste talverdi
CHRS (255) beregnes sdledes

X MOD 256
hvor X= antal aktiveringer pr.
linieskift. Her er det 255, idet
det er antal pixels pa tvers,

altsa :

255 MOD 256 = 255

{(MTX-BASIC : P.MOD (255,256))
Anden talverdi (CH. (0)) er rest-

en af X MOD 256, og beragnes sa-
ledes :

INT (X/256) eller her

INT (255/256) = 0

IMTX-BASIC : P. INT({255/256)}

Disse to tal skal med fordi
printeren modtager alle GRS$-ver-
dierne for een linie for den
printer dem.

5.) LP.CH.(27);'K';CH. (255);CH. (0);
- FOR HORISONTAL=0 TO 254
-LP.GRS$ (HORISONTAL,VERTIKAL,8))
- NEXT HORISONTAL

Herefter folger programstumpen
der fanger alle GRS-vardierne og
sender dem 1 forlengelse af bit i-
mage kommandoen.

i grafikdum-
stadigvak 1lidt.
hnar printet en

Dette var xernen
pet, men der m ]
Hver gang print

linie, hopper den automatiskt ud af
bit image mode. Derfor skal komman-
doen falde hver gang rrocrammet

hopper til naste lavereligcende, ot-

te grafiklinier.

undga for stor afstand mellsr 1i-
nierne, skal linieafstanden nrogram-
meres til

24/216 tomme
(P& min printer !)
Eller LP.CH. (27);"'3"'"';CH. (24);

Herudover skal printeren have
en new-line-kommando CHRS(12), hver
gang en linie er printet, og for at

S&a langt sd& godt !

Alt dette fandt jeg forholds-

vist let ud af, men da jeg begyndte
at grafikdumpe, sprojtede de: ene
ark efter det andet ud, alle fyldt
med det rene volapyk, samtidict med
at printeren opforte sig hojs: mer-
keligt, den lavede 'reverse raper-
feed', dyttede ubehersket og hoppede
frem og tilbage.

Efter et uroligt natteleje og
adskillige timers hovedbrud fandt
jeg ud af at GRS-verdien 1 ren form
programmerede printeren og ikke, som
forventet, gav 'et print'. Lesningen
p& problemet viste sig, da jec
LPRINT'ede en strengvariabel og ikke

som forst en variabel.

Og her, langt om l@nge, det

' ferdige grafikdump :

HGSK AT SKRIVE ALLE SEMIKOLONNER =
ELLERS GAR DET CALT !
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10310 REM GRAFIKDUME s ///
10320 LPRINT CHRS$(27);"3";CHRS (24)
10330 FOR VERTIKAL=191 TO 0 STEP —8
10340 LPRINT CHRS (27);"K";CHRS (255)
; CHRS (0) ; £
10350 FOR HORISONTAL=0 TO 255
10366 LET A$=GRS (HORISONTAL,VERTIKA
L,8)
10370
10380
10390

10400

LPRINT AS;

NEXT HORISONTAL
LPRINT

NEXT VERTIKAL

Kobl grafikdumpet sammen med :

- VS 4

- FOR RADIUS=10 TO 80 STEP 10
- CIRCLE 125,90,RADIUS

- NEXT RADIUS™

Idet programstumpen skal ind
for dumpet. Her bor man bemarke at
VS 4 skal v®re 'tendt' for at pro-
grammet virker !

Og hvis det skal vare virke-
ligt liret, folger her et program,
der tegner en halv napoleonshat
(3-D grafik). Bevaebn dig med talmod,
da det tager noget tid at bygge bil-
ledet op.

W - (29

10240
10250
10260
10270

15

XI=0
XT=SQR(XI*XI+ZT*ZT) *¥XF
X1=XI+ZI+70
(SIN(XT)+.4*SIN(3*XT)}

LET
LET
LET
LET Yi=

*48-71+108

10280
10290
10300

10310
10320
10330
10340

; CHRS (0O

10350
10360
L,8)

10370
10380
10390
10400

LINE X,¥,¥1,Y1

LET X=X1:LET Y=Y1

NEXT ZI

REM GRAFIKDUMP

LPRINT CHRS(27):"3":CHRS (24);
FOR VERTIKAL=191 TO 0 STEP -8
LPRINT CHRS(27);"K";CHRS (255}
) ;

FOR HORISONTAL=0 TO 255

LET AS$=GRS (HORISONTAL,VERTIKA

LPRINT AS;

NEXT HORISONTAL
LPRINT

NEXT VERTIKAL

Samme forhold gor sig geldende

som ved foregdende program. Og husk
at der er en verden til forskel pa

XI,

farveprinter
700 A)
pd glatis,

X1, 721,

Z1, YI og Y1.

Hvorledes man dumper til en
(f.eks. SEIKOSHA GP-
?. Her ma jeg sige at jeg er
da jeg ikke er i besid- .

delse af en sadan.

Og til ham der sidder med en

10020
10030
10040
10050
10060
10070
100890
))

10090
10100
10110
10120

REM >>>>>>JZ-DALT 020784

REM

VS 4:CLS

LET XF=1.5*PI/144

FOR ZI=-64 TO 63

LET ZT=21%*144/64

LET XL=INT(.5+SQR(20736-ZT*ZT

XI=0 TO XL
XT=SQR(XI*XI+ZT*ZT) *ZF
X1=¥I+ZI1+70

Y1={SIN({XT)+.

FOR
LET
LET

LET A*SIN(3%XT) )

*48-77+108
10130 PLOT ¥X1,Y1
10140 REM SLET ALT UNDER DOT SAT I

L. 10130
10150 ATTR 2,1:LINE ¥i,¥Y1-1,X1,Yi-
Yi#.5:ATTKR 2,0 .
10140 NEXT X1
NEXT ZI
; DEM TREK CRENSERNE OF
LET X=6:LET ° 43,2
LET ¥XP=L.5*%p1/144
) TOR ZI==(4 TO 63
20 LET ZT=71*144/64
LET XL=INT{.5+EQR(20736~ZT*ZT

printer med under otte ndle i hove-
det, og som overvejer at smide
'skralderverket' ud af vinduet, er
jeg overbevist om at problemet loser
sig, hvis du kigger p& den vertikale
stepverdi og GR$-kommandoen, og er-
statter 8 med antallet af nale,
selvom det muligvis giver 1lidt pro-
blemer med decimaltal i den sidste
slejfe.

Til allersidst bringer vi et
maskinkodeprogram _ag 2t fra bladet
"Personal Computer World 1/7-84°.

Programmet gor det samme, bare
noget hurtigere. Overskueligheden
er dog vak. Begge grafikdumpprogram-
mer kan fé&s gennem programbibliote-
ket.

GOD FORNQJELSE !
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MASKINE KODE PROGRAM TIL GRAFIK DUMP

Programmet bestdr af et maskine ko-
de -og et basic program.

Basic programmet tegner et grafik
billede p& skarmen som maskine kode
programmet overforer til matrix
printeren. Hvis man onsker et andet
billed overfort erstatter man basic
programmet med det onskede.

Husk at VS 4 skxrmen skal verer &ben
for at det er muligt at bruae pro-
arammet .

Der hvor der et paragraf tegn §
i procrammet skal der skrives $
for at f& procrammet til at korer.

INAEEEEEEEEREEEREEEEEEEEEEEEEETEREE

GRAFIK TIL PRINTER *
COPY AF PERSONAL COMPUTER *
WORLD 1/7 1984, *

REM**kkkkkkkhkhdhhkhkhkhkhkkhkhkkkhkkhkkkhkkk

REM*
REM*

1

2

3

4 REM¥*
5

6 REM
7
1

GOSUR 1000: GOTO 10

0 CODE
40D9 LD A,O
40DB ouT (2),A
40DD ouT (2),A
40DF DI
40E0 LD B,27
40E2 CALI SOCE3
40ES LD B,65
40E7 CALL §OCE3
40EA LD B,8
40EC CALL S§OCE3
40EF LD HL,§0000
40F2 LD (§FD9F) ,HL
40F5 JR GRMODE
40F7 LOOP: JR GETCH
40F9 R1: JR DECODE
40FB R2: LD HL, (SFD9F)
40FE LD A,L
40FF AND §1F
4101 JR NZ,LOOP
4103 LD B,10
4105 CALL §OCE3
4108 LD HL, (SFDYF)
410B LD A,3
410D CP H
410E JR Z,END
4110 GRMODE: LD B,27
4112 CALL S§OCE3
4115 LD B,75
4117 CALL S§OCE3
411A LD B,0
411cC CALL S§OCE3

411F
4121
4124
4126
4128
4128
412D
4130
4121
4132

NSNS
=R e
VS IIOV OS]
O ~J

413B
413D
413F
4141
4143
4145
4147
4148
414A
414cC
414F
4150
4151
4153
4155
4157
4152
415D
415E
4160
4163
4166
4168
416B
416D

Symbo
GRMOD
LOCP
R1
END
D1
NSETB

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1050
1095
1100

LD B,1
CALL §OCE3
JR LOOP
END: LD B,27
CALI, §OCE3
LD B,64
CALL §0OCE3
EI
RET
GETCH: LD HL,§FD97
L.D B,8
LD C,1
INLP: INI
JR NZ,INLD
JR R1
DECODE: ID C, 8
D1: LD B,0
LD D,8
D2: OR O
DEC HL
RLC (HL)
JR NC,NSETE
SET 7,B
NSETB: OR 0
DEC D
JR 7 ,SEND
RR B
JR D2
SEND: CALI. §0CE3
.D HI,,SFDOF
DEC C
JR Nz ,D1
LD HL, (§FDY9F)
LD DE,§0001
ADC HL,DF
LD (S§FDIF) ,HL
JR R2
RET

ls:

E 4110 GET 4122
40F7 DECODE 413F
40F9 R2 40FB
4126 INPL 4139
4141 D2 4145
414E SEND 4157

VS 4: CLS

FOR X=0 TO 255

FOR Y=40 TO 140 STEP 5

LET Zz=1/(((X-130)/125)02+0.01)

LET G=ABS(Y-40)*2.55

LET R=EXP(((G-130)/125)132+0.02)

LET R=RU3

LET Z=Z/R

PLOT X,Y+Z

NEXT NEXT RETURN

REM

REM Finn Eriksen



PROGRAM KONKURRENCE

Vinderne af sidste nummers pro-
gram konkurrence blev folgende: -

1. Praemierne

Medlemsnr. 1048
Lars Klingsten

Medlemsnr. 1065
Jannick Bretinag

2. Pramiene

Medlemsnr. 1004
Jens Wienbjerg

Medlemsnr. 1116
Claes Mansson

Vinderne af 1. pramiene bedes satte
sig i forbindelse med klubben for
valg af premie.

Vinderne af 2. premierne vil fa til-
sendt et Dust Cover.

Ogsd&d i dette nummer er der to kon-
kurrencer en for dem der er under
16 &r og en for dem der er over.
Der er de samme regler for de to
konkurrencer.

Reglerne gd&r ud pd at konstruerer
et program, hvor der ikke er gern-
ser for hvordan det skal se ud, det
kan verer i1 maskine sprog, basic,
det kan vzrer et administrations
program, et matematik program,et
spil program,et grafik program,det
kan verer et kort eller et meget
iangt program, alle slags program-
mer kan deltage 1 konkurrencen.

Der er to hold prezmier, et til dem
der er over 16 ar og et til dem Ader
er under.

Przmierne er ans for de to hold.

1. premien er et joystik eller to

2. przmiesn er et Dust Cover.
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Programmerne skal indsendes pa& béand
og hvis bandet onskes retur, skal
det varer vedlagt frankeret kuvert
med navn og adresse.

Programmerne skal varer os i hande
senest den 1 september 1984.

Sammen med programmet skal du ind-
sende nedenstdende kupon med navn
og adresse, hvis du ikke vil klippe
i bladet md& du gerne skrive kupon-
nen af.

S T <

. Under 16 &r s&t kryds [:j .
. Medlemsnr. p .
. Navn .

. Adresse

. Postnr. By. .

° ®

© ° 8 8 9 6 @ @ 00 0 8 ¢ 0 @ ® 8 ° 8 S e E L SO 2O E O OO O O & o

Kupponen samt programmet skal send-
es til:

MTX BRUGERKLUBR
Postbox 1262 -
8210 Arhus V

Mrk.kurverten >>KONKURRENCE NR.3<<

EKSTRA KONKURRENCE

Konstruer et grafik program der kan
bruges som MTX BRUGERKLUBBENS mcno-
gram, i programmet skal der indgd
navnet MTX BRUGERKLUB.

Der md8 gerne indgd sprite sound
samt andre grafik kommandoer.

Desuden ma programmet gerne for-
t®lle om klubbens aktiviteter,
samt fortzlle om tilbehoret tii
MEMOTECH.

Premien for dette program er et
Dust Cover + to spil,

4 1 . 4 : ~ 2~ 2 - |
eller et joy stick + et spil

Programmet sendes til samme oven
nevnte adresse.

Mrk. kurverten >>MONOGRAM< Y
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BOG_HJQRNET,

Under denne overskrift vil vi
fremover forsoge at anmelde, de
beger der omhandler MEMOTECH com-
putere og dens tilbehor.

Sidst pad fordret udkom den forste
bog *MEMOTECH COMPUTING* af Ian
Sinclair, den kan kobes hos din for-
handler til en pris af kr. 198,-

Bogen begynder med en beskrivelse af
hvordan du tilslutter din MEMOTECH
til fjernsynet og 220 volt, dette
afsnit er ikke vesentlig anderledes
end det der er i den nuva@rende bru-
gervejledning.

Derefter er der et afsnit med de
mere grundl®zggende muligheder i
MEMOTECH'ens basic. :

Hvilket er et udmerket afsnit for
dem der ikke for har stiftet kend-
" skab til computere.

De bedste afsnit i1 bogen er de af-
snit der omhandler, de specielle
effekter, som MEMOTECH'ens basic kan
her t®nkes p& NODDY,GRAFIK og LYD
(SOUND) .

Alene om grafik er der ca. 60 sider,
hvor de gdr meget mere i dybden, end
brugervejledningen.

Afsnittet om NODDY er ogsd et udmer-
ket afsnit, det kan her indskydes,
at de oversattelser af NODDY der har
veret i brugerbladet er taget fra
dette afsnit.

Generelt kan det siges, om bogen at
den er udmerket, som et supplement
til brugervejledningen.

Specielt fordi der er mange flere
program eksempler.

I bogen er der selvfolgelig et stik-
ordsregister, hvilket er en meget
stor mangel i brugervejledningen.

Hvis man sldr op i indholdsforteg-
nelsen vil man se, at der er et helt
Appendix der omhandler Assembler og
Maskine kode, dette har nok snyt
nogle til at kobe bogen.

For ndr man sldr op p& det pdgzld-
ende afsnit bliver man temmelig
skuffet, for det eneste der stéar
der er at der senere udkommer en
bog om dette emne.

Desverre er bogen p& engelsk, hvil-
ket kan afskrzkke dem der ikke er
serlig sprockyndige, men der er
desverre nok lange udsigter til der

komme en pa& dansk.

De n@ste boger, der vil blive an-

meldt er MEMOTECH GAMES BOOK,
MEMOTECH MTX PRO.BOOK,
ADVANCED PROGRAM,ON MTX

efterhanden som de udkommer.

Memotech Games Book udkommer medio
august til en vejledende udsalgs
pris af kr. 139,-

J.K.Mortensen

BAND UDSALG

MTX BRUGERKLUBBENS sommer udsalg pa
C 10 kassette band.

Antal: Pris pr. stk.
1 -5 10,- + 3,30 i porto
6 - 10 9.75 incl. porto
11 - 20 9,50 - -
21 - 50 5,25 - -
51 - 9,00 - -

Bandende leveres i sort kassette
med klar 1l4g og bldt cover.

Bestilling: Kun kontant ved indbe-
ling pd Giro.

Indbetal belobet pd Giro 9 38 67 93
0g noter under meddelelser antal
band.

Adressen: MTX BRUGERKLUB
Hasle Centervej 277
8210 Arhus V




ITEKNISKE SP@RGSMAL

Under denne rubril il vi for-
soge,at besvarer tekniske sporasmil
vedrorende MTX systemet.

Sporgsmalene sendes til:

MTX BRUGERKLUB

Postbox 1262

8210 Arhus V

Mrk. kurverten >teknisk sporgsmal<
Vi matte desvaerer udelade denne ru-

brik 1 juni nummeret pd grund af
plads mangel.

Der er kommet en hel del sporgsmal
der gdr pa hvordan man laver sek-
ventielle filer, hvilket vil sige
hvordan man saver variabler uden
at save hele programmet.

Dette er mulig har vi fdet bekraft-
et fra importeren, ved at lave et
lille maskinekode program , men

- dette program, som vi har modtaget
en udskrift af, er s@rdeles darligt
dokumenteret, derfor ma vi vente
med at beskrive det til vi far en
bedre dokumentation.

Desuden kommer der et mini pro-
gram, som skulle kunne bruges til
hjelp med dette.

Dette program vil komme inden for
kort tid, og sd@ snart det kommer
vil vi beskrive det i bladet.

Da vi ved at der er mange der onsk-
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hvis der er nogen der kan lose det-
te problem vil vi meget gerne horer
fra vedkommende.

Spmfgsmél fra Harry Ewersen.
Hvordan registrerer man nir to
sprite stoder sammen.

Svar:

Folgende program stump kan give en
ide' om hvordan det kan loses.
Programmet viser to sprite der
korer henholdsvis fra venstre og
hojre, ndr de stoder sammen &ndre
de retning.

Det esentielle i dette program er
i linie 70 hvor adressen 65108 for
teller nar de to sprites stoder
sammen. Hvis adressen PEEK'es og der
er sprite der stoder sammen giver
den 162 ellers 130.

1PIVS 4 i CLS

2 CEL S PRI SCTLSPR 24 23 . CTLS
PR5;2

30 GENPAT :3,1%,255,255,255,255;, 255,
255,255,255 :

40, GENPAT; 3 1225542655258 955 9655,
22555 055 :

50 SBRTTE-1 3150 100, 20,201
GUSSPREGER: 2.0 00861004 =204:0,:15

70 IF PEEK(65108)<>162 THEN GOTO 70
80 ADJSPR 4,1,235: ADJSPR 4,2,20
100 GOTO 100

er at f& dette problem lost vil vi
gorer alt for at f4 det med i neste
nummer af bladet.

Sporgsmal fra H. Dinsen
Er der nogen der har en simpel ru-

tine til at lagre billeder fra sker-
men, og som hurtig kan kalde dem
frem igen.

Svar:

Vi md desverer erkende at vi ikke
kan besvarer dette sporgsmal, der-
for henvender vi os til laserne.

LESERBREVE

Under denne rubrik kan du skri-
ve din mening, om forhandlerne,
om klubben, om MTX systemet, om
importeren. Kort sagt om alt der
har med EDB at gorer.

Leserbrevene skal underskrives med
fulde navn og mediemsnr.

Redaktionen forbeholder sig ret til
at afkorte meget lange laser~breve.



DINAMICRE APSH

26 FLINTHOLM ALLE - DK 2000 COPENHAGEN F - DENMARK - PHONE: 01 - 880288 - GIRO 237 67 2%

NYHEDER FRA DIN IMPORT@R AF MEMOTECH

FDX ENKEL DISK SYSTEM : 40 TEGN (MONITOR/TV) KR. 6.995.00

Hardware: 5-1/4'' DS/DD Qume drive 500 KB, MTX diskbox,
stromforsyning og kontroller kort.

OPGRADERINGSPAKKE 1. : 80 TEGN CP/M (MONITOR) KR &i.3,,995.00

Opgradere FDX, som ovenfor nevnt, til fuldt
80 kolonner CP/M system.

\

OPGRADERINGSPAKKE 2. : DOB.DRIVE CP/M (MONITOR) KR. 4.680.00

Opgradere FDX enkel 80 kolonne disk system

som ovenfor navnt, til et dobbelt
FDX Floppy disk system.

Ring eller skriv til DINAMICRO og f& opgivet nermeste forhandler.

DINAMIGRO = Flintholm Alle' 26 = 2000 Kobenhavn F — mif.  (01)880288
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