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MTX 512;

Ein Musterknabe

Eine neue Generation von Home-Uomputern ist im Enistehen.
Diese newe Sperics zeichnet sich durch hohen Dediennngskomfort
und leichte Beherrschharkeit ans. Zuséitelich sind ‘die Neuen® so
leistungstiihig, dahb sie sogar im kommerziellen Bereich genutzt
werden kinnen. Ein Vertreter dieser Generation war auf dem ¢'t-

Prifstand: der MTX 512.

Der MTX prasentiert sich in ei-
nem vornehmen mattschwar-
zen Gehause, das 48cm lang,
20-m breit und nur §ecm hoch
ist. Im Innern =zrbeite; eine
ZBOA-CPU im 4-MHzTakt.
BASIC und Be:riebsprogramm
belegen 24 KBytc ROM, das
(Farh-YViden-RAM umfalit 16
KByte. Dem Anwender stehen
in der Grundversicn watlweise
32 oder 64 KByte RAM zur
Verfilzurg,

Wie viele Computer, die wil ei-
ner ZRO-CFL bestiickt sind,
kann auch der MTX unter dem
Betriebssystem CP/M laufen.
Allerdings nicht in der Grund-
version: Der Anwender mul
nochmal tief in die Tasche grei-
fen und das Floppy-Subsystem
FBC (mit zigenem Gehiiuse)
cusdlzlich anschaffen,

79 '_l_'asten

Wir hatten ein Gerit mit deut-
scher Tastawurbelegung (siche
da!} im Test, Alle Tas en arbei-
tenn mit Autcrepeat. Neben den
Standardtasten gibt es zwolf
fes: belegte und acht program-
mierbare Funkticnstasten.
Zwel  weitere, unbeschriftete
Tasten mufl men driicken, um
einzn Resel auszuldsen,

Eir Blick auf die Riickse te des
MTX |4t cine fast verwirrende
Anzahl von Steckerleisten und
Buchszn evkennen, Neben den
obligatoriscken  Amnschliissen
fiir Fernseher (HF). Sircmver-
sorgung und Kassettenrecorder
(zwel CINCH-Buchsen) bietet
der MTX woch ewel Eingidnge
fiir Joysticks, einen Centro-
nics-komoatiblen Anschlufb Tiir
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einen Drucker, ecinea Vidzo-
Ausgang (fliir  Monitoran-
schlufi) und einen Audio-Aus-
gang. Der Prozzssor-Bus ist an
der linken Seite des Gehiiuses
an einer Steckleiste zuginglich.
Diese  AnschluBmoglichkeiten
diirften  auch  awspruchsvolle
Anweader zufriedenstellen,

Ausbanfihig

Der MTX 512 trigt die Zahl
hinter dem Kiirzel als Hinweis
darauf, dafi =r mit maximal 512
KByte RAM ausperiistet wer-
den kann. Erweiterungsiarten
kosten beispielsweise 675 Mark
(128 K Byte) oder 249 Mark (32
KByte).

Fii: weitere 269 Mark kznn
man sein MTX-System mit ei-
nem  RS232-Interface  ausrii-

stea. Das Interface ist auch
zum  Anschluf des FDX-
Svstems  erforderlich. Man

schafft sich damit auBerdem
die Moglichkeit, bis zu 255
MTX-Rechner zu einem Metz
Zusammenzuschalten.

Den Hobby-Anwender diirfte
eher noch interessieren, daB ne-
ben dem Standard-ROM auch
andere im Compuler betrieben
werden  kénncn, Cinfache
BASIC-Befehle ermdglichen
die Unaschaltungz. Laut Herstel-
ler sollen ROMs mit FORTH,
Pascal, Textverarbeilungs-
Software und Spielen zrhiltlich
sein.

Das hereits erwidhnt= FDX-
System 1' enthilt neben einzm
Floppy-Controler und zwei
S¥y"-Laufwerken atch eine
80-Zeichen Farbkarte. Es ko-
stet rund 3900 Mark. Zu reuer?

— Abwarter: Zum Liefarumn-
fang zdhlen das Betriebssystem
CP/M 2.2 inclusive einiger
‘Utilities’, superCalc (label-
lenkalkulationsprogramm), cin
an das MTX-BASIC angelehn-
ses Disk-BASIC, ein relaziona-
‘es Datenbankprogramm (dhn-
.ich dBase IT) und ein Textver-
arbeitungsprogramm mit MNa-
men ‘New Word’, das dem be-
<annten  WorcStar  entspre-
chen, aber enfachar zu bedie-
aen se.n soll.

Rild und Ton

Nach jedem Einschalten teilt
der MITX den Dildschirm auto-
matisch irndrei “Zeilengruppen’
ein: In einer ‘Infozeile’ erschzi-
nen urter anderem die Fehler-
meldungen. Vier ‘Edit-Zeilen’
bilcen diz geradc bearkcitete
Programmzeile ab. Alles, was
gelistet oder in den ‘Edit-
Zeilen’ eingegeban wurde, stellt
der Computer in einem 1% Zei-
len umfassenden ‘List-Schirm’
dar, Wer glaubt, er kinne die
Ausgabe noch tibzrsichtlicher
geslalten, soll das tun: Passen-
de BASIC-Anwcisungen stchen
e Verfiignrg,

Initializsiert wird der Bildschirm
im Text-Mode mit 24 Zeilen zu

10 Zechen, i Grafik-Modc
steben 256x192 Bildpunkte in
16 Farben zur Verfilgung.

Der schopferischen Freihzit
sind kaum Grenzen gesetzt. So
stel't cer M I'X acht frei defi-
nicrbarc 'virluelle DBildschirm-
seiten” hereit, Der Anwesnder
hestimmt, was uvnd in welchem
Format eine Seit¢ darstellen
soll. Eimmal definiert, kann je-
de Seite, zum Beispiel bei Pro-
grammstart. mit der anruzzi-
genden Grafik ‘beschrieben’
werder.. Durch einfaches Um-
schalten (durch das Programm)
erreicht man o einern sehr
schnellen Wechsel der Bilder.

Eins Reihe von BASIC- Befeh
len unterstiitzt wirksam d=n
Einsatz der grafischen Még-
lichkeizen, Es ist auch eine Art
'Schnittstelle’ zwischen Chalik
nnd RASIC vorhanden. So
kann man zim Beispiel Bild-
schirmpunkte abfrager. und ce-
ren *Werte' unter Variablen ab-
legen.

Sollen sich die ‘bunten Bilder?
auca bewepen, empfichlt’ sich
die Verwendung ven ‘Sprites’,
Der MTX hbietet eine Sprile-
Grafik, die ebenfalls durch
BASIC Defehle recht einfazh
I programmierer ist. Fin
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Sprite besteht aus 8x8 oder
16x16 Pixels (Bildpunkten).
Man kann bis zu 32 einzelne
Sprites unabhiinglg vonciran-
der steuern und in einer Zeile
maximal vier Sprites darstellen,
Farbe und Bewepungsrichtung
sind (rei wihlbar,

Fir die akustische Untcrma-
luag sorgen drei Tongenerator-
Kanéle und ein Rauschgensra-
tor. Tonhéhe, Hiilllkurve und
Laulsldrke des produzierten
‘Sounds’ werden durch die
Parametzr eines BASIC-Be-
fehls festgelegt. Auch kann
man bestimmen, ob nur eine
Mote bis zum Stop-Befchl oder
eine Folze von Thnen gespiel:
werden soll, Um eine Notenfol-
ge erklingen zu lassen, mulf
man einzn ‘Scund-Buffzr’ an-
legen, in dem dis Argumente
fiir den Soundeenerator stehen.

Wer (oder was)
ist NODDY?

Prog

“8+DISPLAY TEXT.
+ENTER
#[F AT
*BRANCH S

“L+«DISPLAY TEXTI.
*RETLRN

Treses Programm 5t in
NODDY geschricben. Sic ken-
nen NODDY  nichi? Hinter
dem seltsamen Namen verbirgt
sich eime Mini-Prozranmier-
sprache des MTX, deren
“Wortschatz' s.ch auf zwaslf Be-
fehle beschriinkt. NODDY soll
lezicht zu erlernen sein und ein
einfaches ‘Text-Handling’ er-
melichen. Um mit NODDY
diz ersten Erfahrungen sam
mzin zu kénnen, braucht man
lediglich in BASIC das Wort
‘NODDY' einzugeben,

NODDY arbeitet seitenorien-

mit einem Namen verseher
werden und kann entweder als
reine Text-Seite oder als Pro-
eramm-Seite dicnen. Eine Text-
Seite kann in Programmen anf-
gerufen werden, um beispiels-
weise langere Texte bequem im
eingepebenen Forma: abzubil-
den. Eine Programm Seite
biret, wie der Name sagt, eir.
Progiamm. Die zwoll
NUDDY-Betekle ermoglichern
es tatsdchlich, dic grondlegen-
den AblHufe o programmie-
ren. Springe und Verzweipun-
gen lassen sich ebenso realisie-
ren wie Ein- und Ausgaben.
NODDY-Programme  lasser
sich aus BASIC aufrufen. Fiir
die ‘ersten Schrittz’ als Home-
computer-Programmierer viel-
leichl ein pane ntitzliches Hilfs-
mittel.

Das Beispizlprogramm  befin-
del sich aul cluer Sele nanens
‘PROG' Wird ez gestartet,
zeigt es den Text der Seite
‘TEXT an (DISPLAY TEXT.)
und wartet dann auf eine Ein-
gabe (ENTER). Gibl man der
Buchstaben ‘A’ ein, erfolgt eir
Sprung zu cem Label ¢ ~L* (IT
AL Andernfalls wirc
‘TEXT’ erneut gezeigt
(BRANCH §). Wurde zu demr
Label “™ 1" verzweigl, gibt das
FProgramm die Seite “TEXTL
auf den Schirm aus (DISPLAY
TEXTI1.) und spiingt Jdanm cu-
riick zu BASIC (RETURN.

Das BASIC des MTX 512 ist
schnell und umfangreich (siehe
Tebellen 1 und 2). Allerdings
ist es auch recht “pineeliz’, was
die Syntax der BASIC-Befehle
betritfft. S0 wverweert der
MTX die Variablenzuweisung
ohne die Verwencung des
Wirtchens *LET’. Ebenso ge-
nau nimmt er es bei einer

tiert; jece Bildschirmseiie muf ‘IF...THEN" Konstrukton.
Rechner Programm -
| 1 2 3 4 j 3 7 8
TRS-80 Modell 100 |3,7  9.8|26,6 |29,7|31,4 |46,8 | 62,5 !33,9
| Aprle I Plus 14 B4 (158 | 17,6190 | 28,4 | 45,0 10,4
V20 1,2 B1([153 16,8181 (27,1 |43,0| 2.6
Drazon 12 86 (17,0 18,0| 10,5 [28,0|42,3 | 10,0
TRS-80Mcdel 1 LIT (2,8 11,2 (27,0 (27,8 (31,0 (50,6 | 78,0 | 11,8
ORIC-1 2,3 178|297 |32,0(39,2 (532|792 | 12,7
C-64 L2 94| 18,2 A5 21,4 (32,1 | 51,1 | 11,3
alpkaTionic PC 2,2 53|15, |16,7| 16,1 (31,0 | 42,6 | 17,8
BBC-ACORN 07 20| 79| R4| RR(12,5|M0| 48
EPSON QX-10 2,0 62156 | 14,6|164 31,9 32,8 6,8
MTX 512 19 53(11,6 (11,5(153,3 (23,1 |40,9 | 4,8*

BULLET — das GP/M-GeschoB
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Universell
einsetzbar fiir:
® DEM’s
@ Praxis und

Hobby
® Entwicklung
@ Universitéten
und Institute

Einer der schnellsten
und Ileistungsfihigsten
CP/M-Rechner
fiir GP/M 3,0 (Plus)

und 2,2

Fachhandler
gesucht

System-Liefarung
moglich:

mit 2 mal 5.25-Zoll-
Laufwerken je 1 MB
ader 2 mal 5,25-Zoll-
Laufwerken je 1,€ MB
oder 5,25-Zcll-Laufweark
unc eingeb. Harddisk 10
MB oder 2 mal 8-Zoll-
Laufwerke DS/DD je 1,6
MB oder 8-Zoll-Laufwerk
plus Harddisk ah 10 M3

® CP/M-3,0 (Plus)-
Software ist im Lie-
terumfang enthalten

@ CPM 2,2 mit 47 KB-

RAM-Pseudo-Floppy
méglich

® CPM 3,0 mit €0 KB
Ireiem Benutzer-
speicher

® 50 A — 4 MHZ

@® Durch DMA und Disk-
Trazk-Buffering su-
perachnell bei Disk-
I0: 64 KB werden in
14 sec mit Yerify auf
Disk geschrieben und
in 10 sec gelesen,
MBASIC in 3,3 eac
gelesen (siehe Ver-
gleichstest in BYTE
Jan./Nov. 82)

@ AnschluB fir Parallel-
und Serlell-Printer,
Terminal AnachluB-
méglichkait fiir ECB-
Bus- Karten weitere
V24, FAN- Floppy etc.

® Verwaltung und Anschluf fur vier Floppys &,25-Zoll

140, 80 vder 77 Spun

Jnd Angchiuf fir vier Floppys 8 Zoll (S5/SD oder
28/DDY gleichzeilig, AnschluB (ber Flachbandkabel
Harddisk-AnschluB serienmaBig

® Kopierer der Software von 5,25-Zoll auf 8-Zoll und
« Kopierer der Software von 8-Zoll- auf 5,25-Zoll-

Diskete

dlle gangigen Programmspracren lauffahig

Lieferung als Platins ocde- a's Komplettsystem
— Sie bestimmen, wir liefern —

Kundenspezifische Applikationen moglich

Anschlub-Plalineg fur 8086 for MS-DOS und RAM-
Fleppy bis 1 MB vorgesehen.

Convertiarungsbullet zum Legen und Kopicren von

Daten fast aller Disketter anderar Compuier.
Austihrliche Unterlagen und Anwendungsheispiele hei:

* mit natirlichemn _ogarithmus (die anderen Werte bezizhen sich auf die Berechrung

des Brigp'schen Logarithmnis

Tabelle 1. Ergebnisse des Eenchmark-Tests (Zeiten in Sekunden)
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Fine Zelle, die hinter dem
‘THEN' nur die Angabe der
Zelennummer enthdlt, wird
elnfach als falsich abgewiesen,
der MTX fordert 'THEN GO-
TO'. Die Syniax-Prifung er-
folgt, wie Deim Sinclair-
BASIC, gleich nach der Einga-
be. Wird eine Zeile als Talsch
erkannt, bietet der Rechaer sie
sofort zur Koriektur an.

Wer die Werte von Vanablen
auf Kassette sichern mdichte,
mul} das gesamte Programm
speichern. Wer Programmzei-
len und zeilenbzzoeene Befehle
mi: neuen Mummern versehen
will, mub sich selbst an die Ar-
beit macten: ‘Renumber’
kennt der MTX nicht.

Van diesen kleinen Schwéchen
abgesehen, unterstitzt das BA-
SIC dic Mdoglichkciten des
Computers ausgezeichnet. Er-
wihnenswert sind vor allem die
Grafik- and Sprite-Grafik-Be-

fehle. Aullerdem ist der MTX
mit einer Echtzeit-Uhr ausgerii-
stei, die ebenfalls dwch BA-
SIC-Befehle gestellt und abge-
fragt wird.

Wer sonst bietet dzs: Einen
Homecomputer mit Assembler

ADJSPRE  DIM
ANGLE DRAW
ARC DSI
ASSEM EDIT
ATTR EDITOR
AUTOD ELSE
BAUD FOR
CIRCLE GENPAT
CLEAR GOSUB
CLOCK GOTO
CLS IT
CODE INK-
COLOUR INPUT
CONT LET
CRYS LINE
CSR LIST
CTLSPR  LLIST
DATA LOAD

MTIX Funkliouen

ABS NOT
AND OR
ASC PEEK
ATN PI
COSs RND
EXP SGN
INP SIN
INT SQR
LEN TAN
LN USR
MOD VAL
MTX Opcranden
+ =
L =

=
/ 5
=

Befehlsvorrat MTX BASIC

LFRINT EKEM
MSVPR RESTORE
NEW RETIIRN
NEXT ROM
NODDY RUN
WODE SAYE
CM SBUF
auT SOUND
PANEL SPRITE
FAFEK STEP
PAUSL STOP
PHI THEN
PLCD TO
PLCT VERIFY
FOKE VIEW
FRINT Vs
RAND

READ

NODDY -Befehlsvorrat

ADVANCE IF
BRANCH LIST

DIR PAUSE
DISPIAY RETURN
EMTER STACK
GOTO OFF

MTX String-Funktionen

CHR3 RIGHTS
GRS SPKS
INKEY$  STR3
LEFT} TIMES
MIDS
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Tabelle 2.

In Assembler

‘m ROM, Nicht nur einge-
fleischie Assembler-Program-
mierer werden dieses nutzliche
Werkzoup begriien, crlaubt es
dach, heqmem und ohne die
Verwendung von ‘Platzhalter’-
Tricks, BASIC-Programme mit
Routinen in Maschinensprache
zu erginzen. Der Assembler er
wartet die Eingabe der iiblichen
Z 8)-Mnemonics und ermég-
licht die Verwendung wvon
Kommentaren wud symbeoli-
schen Sprungadrescen (Labels).

Sull ein so erstelltes Programm
zetestet werden, kann man mit
dem BASIC-Befehl ‘PANEL’
gin ‘Debugger’-Programm ak-
tivizren. Damit ist es mdglich,
ginen Speicherinhalt in hexade-
zimaler oder mnemonischer
Darstellung sufzulisten und ge-
zebenenfalls zu verindern. Ein
'Single-Step’-Befehl erlaubt es,
cin Programm Bcfchl fir Be-
fehl aharheiten #z1 lassen und
nach jeder ausgefiihrten In-
struktion den Inhalt der Pro-
cessorregivler aul dem Schirm
anzuzslgen‘

Das gut gestaliete Handbuch
lag zum Zeitpunkt des Tests lei

f

farbizge Grafik mit Sprites
kurze Ausfithrungszeiten
Assembler/Disatsembler
und Debugger im ROM
Mini-Programmiersprache
NODDY im ROM
sofortizer Syntax-Check
deutscher Zeichensatz

mit Erweiterung
CF/M-lahig

00 © 000

Ergebnisse auf einen Blick

der noch nicht in deutscher
Sprache vor. Es enthdlt aus-
Hthrliche und anschauliche Be-
schreibungen der implementier-
ten Befehle. [m Anhare finden
sich die Schaltplinz des Com-
puters und ein Auszug aus dem
ROM-Listing. Wenn dieses
‘Manual' ohne Abstrich: zm
Inhalt in ein *‘Handbuch’ iiber-
setzt wird, gibt es keinen An-
lafi, deran ebwas auszusetzer,.,

Fazit

Mit Prziscn von 1198 Mark (32

KB¥te RAM) heriehungsweise
1390 Mark (54 KByte) fir die
Grundversion ist der MTX 512
nicht gerade billig. Ater dafir
bietet er auch neben einer soli-
den Grundausstattung nahez
alles, was man sich bel einem
modernen Homecomputer
wiinscht. Sowohl als Sysicmn
fiir den Einsteiger, der mit
NODDY die ersten Program-
mierversuche unternehms=n
mdachte, als auch fiir den fo-t-
geschrittenen  Hobbyisten  er-
scheint der MTX empfehlens-
wert. Die vielfiltigen Erweite-
rangsmoglichkeiten bis  hin
fum Blirocompurter sind gewil}
ein weiteres Plus.

& Variable kénnen nur
zusammen mit dem
Prograrmm auf Kassette
gespeichert werden
tellweise *pingeligzs’
BASIC

& kcin Renumber

<t 1084, Heft 5
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