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I disse dager ndr prisene pd mikrodatamaskinene
Jaller nesten daglig og nyhetene kommer nesten
hver dag, er det et stort selskap som introduserer
deres nye datamaskin. Memotech er kanskje best
kjent som produsent av tilleggsutstyr til ZX81 og
ZX Spectrum. Na har selskapet forlatt trygghe-
ten, og begynt a produsere deres egen datama-
skin, Memotech MTX-500.

Nar alle de andre dataprodu-
sentene ser ut til & sloss om &
produsere den billigste maskin-
en med bade lyd og farger, har
Memotech laget en hjemmeda-
tamaskin som ikke vil vaneere
hvilken som helst datapult. I
England koster den 275 Pund,
og jeg er redd det betyr at den
vil koste over kr. 3500 i Norge.
Utseende av MTX-500 er
flott. Egentlig ligner den mer
pé en 16 bit forretningscompu-
ter enn pa en hjemmedatama-
skin. Ved forste oyekast kan
MTX’en ligne pa SMI som er
Memotech’s forretnings-
computer. MTX-500 er faktisk
en mindre versjon av denne.

TASTATURET

Tastaturet er skikkelig og er
satt i et solid stort aluminium
kabinett. Maskinen er temme-
lig bred for den inneholder og-
s4 12 nummertaster og 8 funk-
sjonstaster til hoyre for hoved-
tastbordet. Kvaliteten av taste-
ne lever opp til utseendet. De
har en profesjonell og solid ut-
forming, og en som skriver mye
pa skrivemaskin vil rask fole
seg hjemme med tastene.
Tekstbehandling vil bli som en
lek. Tastene er mye bedre enn
tastene pa Commodore 64.
Men det er ogsa et lite minus a
finne - RETURN tasten som
blir veldig mye brukt, er bare
litt sterre enn de andre tastene.
Den burde veert slik som Com-
modore 64’s RETURN tast,

Av Bard Haugerud

TILKOBLINGER

P4 baksiden av maskinen er al-
le de vanlige tilkoblingene sam-
let: Strom, TV og kassettspiller
(mic og ear). Der er ogsa til-
koblinger for monitor, Cetro-
nics parallell printer og to joy-
sticks. Alle Atari Joysticks kan
bli brukt og virker slik at de
emmulerer kursortastene. Det
betyr at man ikke trenger 4 kjo-
pe mye dyrt ekstrautstyr for a
benytte maskinen til spill. To
RS-232 interfacer er ogsé & fin-
ne pa baksiden og pa venstre si-
de er cartridge porten.

Prosessoren i MTX-500 er en
Z80A med 4MHz, som ogsa
blir brukt av Sinclair i deres ZX
Spectrum maskiner.

CP/M
Det viktigste er kanskje at
Z80A  prosessoren tillater

CP/M programmer. Siden pro-
grammer skrevet pa en CP/M
maskin kan bli brukt pa en an-
nen, apner dette for en stor
samling av forretningspro-
grammer. I disse dager introdu-
serer ogsa Memotech deres nye
farge CP/M floppy disk system
og et 80 tegns kort.

Et kommunikasjonskort vil
veere nedvendig for & bruke
CP/M programmer. Kortet
passer pa innsiden av maskin-
en, og vil ogséa gjore at RS-232
interfacene kan kommunisere
med en hastighet pa opptil
19200 baud. En vanlig kasett-

spiller kan brukes for lagring
av programmer og data. Lag-
ringshastigheten er 2400 baud
og det er mye sammenlignet
med andre hjemmedatamaskin-

_er.

RAM

MTX-500 kommer med 32K
RAM og MTX-512 har 64K
RAM tilgjengelig for program-
mer. Opptil to ekstra hukom-
melses-kort kan tilkobles, og
det utvider maskinenes minne
med 32K, 64K, 128K eller 256K
RAM. Prisen pa 128K er 150
Pund inklusive den Engelske
moms.

GRAFIKK OG FARGER

Memotech MTX-500 har fire
forskjellige «bildemoder»: 40
tegn og 24 linjer med multi-
farge, 64 X 48 pixel med farge
og Graphichs I og IT med 256 X
192 pixel og farge. Fargene som
er tilgjengelig er: Hvit, gréa,
sort, lysegronn, grenn, merke-
gronn, lysegul, gul, lyserad,
rad, merkerad, lys bla, mor-
kebla og fiolett.

Grafikkmulighetene er store
og maskinens Spritegrafikk
overrasket meg stort. Man kan
ha opptil 32 forskjellige spriter
pa skjermen samtidig og disse
er helt uavhengig av hverandre.
Med spritene kan man lage sup-
re BASIC spill som er ganske
raske.

ROM
Hvis man ser inn i maskinen
har den tre 8K ROM som totalt
gir 24K ROM. Det er mer enn
noen annen hjemmedatama-
skin har, med unntak av BBC
model B og dens utspringer
Electron. ROM inneholder i til-
legg til BASIC og operativsy-
stem, en assembler og dis-
assembler. Det vil nok glede
mange Z80 maskinkodepro-
grammerere. MTX BASIC er
temmelig kraftig og har ca. 120

kommandoer inklusive lyd og
grafikk kommandoer. ROM’en
kan ogsa bli utvidet til 72K med
en cartridge. En Pascal ROM

er ogsa snart klar for
MTX-500.
EN RASK MASKIN

I Engelske computerblader har
man sett annonser for
MTX-500 med en sportsbil i
bakgrunnen for & fa den til & se
rask ut. Etter noen tester fant
jeg ut at Memotech’s BASIC er
ca. 30 prosent raskere enn
Commodore 64’s. MTX-500 er
bare 2 prosent senere enn BBC
model B i utregninger og ut-
skrift. MTX-500 vil ogsa kunne
bruke en Z80B CPU. Forskijel-




len mellom Z80A og Z80B er at
den siste har en prosessorhas-
tichet pd 6MHz. Det betyr at
MTX vil bli den raskeste hjem-
mecomputeren pd markedet.

SKJERMEN

Skjermbildet ndr man slar pa
maskinen er blatt med hvit
tekst. Skjermen var «stodig»
og tegnene var tydelige pa gans-
ke lang avstand, selv om det
var en TV som ble brukt. Ogsa
i heyegrafikk MODE var skjer-
men fin og man kunne tydelig
skille de forskjellige fargene pa
skjermen. Nar en sprite kom pa
hoverafikk skjermen, hadde de
en tendens til & flyte litt ut na
de kolliderte med andre hay-
grafikkobjekter.

Alle BASIC kommandoene
kan skrives inn med bare to
tegn og da er det ngdvendig é la
det vz=re et mellomrom mellom
BASIC forkortelsen og resten.

Editeringsmulighetene eF
store, og kommandoen
AUTO200,5 vil starte auto-
linjering pa linje 200 med 5 lin-
jers mellomrom.

WWW”’“WM:”” oz

1 motsetning til Commodore
64 hvor man ma poke adresse-
ne for 4 fa heygrafikk og spri-
ter, kan man pad MTX-500 bare
bruke kommandoen SPRITE
etterfulgt av et tall mellom 0 og
31. Hoygrafikk er ogsa lett & fa
til med DRAW x, Plot X,Y,
PAPER, INK, CRS, CRVS,
ATTR, CIRCLE X,Y,R, LINE
X,Y,X,Y og ARC X.

Pa MTX-500 kan man lage
veldig gode spill pga. den store
hastigheten og muligheten for
maskinkode.

Til grafikken brukes kom-
mandoer som ligner pd LO-
GO’s kommandoer. Den inklu-
derer ogsé «Turtle Graphics».

. ooy
Memotech har ogsa laget et
nytt datasprak, «Noddy».

Spraket er veldig lett & lzere, og
nybegynnere vil ikke ha noen
problemer med a programmere
i Noddy. Det er bare 8 kom-
mandoer man ma kunne for &
bruke «Noddy». For & kalle
opp dette spraket brukes kom-
mandoen PLOD.

Test 1
Test 2

1,6 sek.
4,8 sek.

Test 3
Test 4

11,5 sek.
4,5 sek.

LYD

Lyd er noe som er viktig pa en
datamaskin, men pa mange
hjemmedatamaskiner er det
vanskelig & fa det til pga. man-
ge kommandoer. Det er ikke
tilfelle pA MTX-500. Lydkortet
er et Texas Instrument og har
tre kanaler og en stoy-kanal.
Lyden kommer via modulato-
ren til heytaleren pa TV’en,
men det gar ogsa an a sende ly-
den til et stereoanlegg. Lyden
er klar og klangfull og det skal
fa kommandoer til for & spille
en melodi. Jeg sammenlignet
lyden pa min private CBM64
med MTX-500. Resultatet gikk
nok i1 Commodores faver, men
pa CBM64 ma man poke alle
lydene og det er sveert tungvint.
Pa MTX bruker man bare SO-
UND for 4 fa fram lyder (og
ulyder).

MASKINKODE

MTX-SOO err ogsa en god ma-
skin for de som kan maskin-
kode. Maskinkoden pa MTX er

_ ningsmuli

lagret i spesielle kodelinjer i
BASIC. For & bruke maskin-
kode i et BASIC program ma
man bruke kommandoen
ASS.n, hvor n er linjenumme-
ret der det er maskinkode.

KONKLUSJON

MTX-500 er en godt designet
og produsert datamaskin. Med
en pris pa4 275 Pund far man
mye data for pengene. Den har
et profft utseende og tastbordet
er fantastisk. Dette vil kanskje
fare til at det blir en populer
forretningscomputer. Dessuten
vil CP/M disken gjpre den
sveert sa kraftfull. Jeg fikk ikke
provd noen spill, men de vil
nok snart dukke opp pa marke-
det. -
En ting som er sikkert er at
MTX-500 vil bli en knallhard
konkurrent til Commodore 64,
Electron, SHARP MZ700 og
ikke minst Acorn’s BBC mo-
dell B. Det kan ogsa hende den
kan konkurrere med storre ma-
skiner pga. de store utbyg-
ighetene og den store
hastigheten. ‘
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